
Säännöt ja asetukset
Jotta kaikilla olisi mukavaa pelata SlinkonCraftissa, on meidän laadittava säännöt, 
joita kaikkien on noudatettava. Aika pitkälle pärjää jo sillä, että osaa käyttäytyä hyvin 
ja käyttää maalaisjärkeä, mutta suosittelemme kuitenkin kaikkia lukemaan nämä 
säännöt. Säännöt löytyvät myös etusivulta lyhennettynä versiona. Otamme 
sääntörikkeet vakavasti ja puutumme etenkin kiusaamiseen mahdollisimman 
nopeasti, jotta SlinkonCraft olisi turvallinen paikka kaikille.

Emme kuitenkaan voi huomata kaikkia sääntörikkeitä heti, joten jos huomaat, että 
joku rikkoo sääntöjä, älä kainostele, vaan ole rohkeasti yhteydessä ylläpitoon! Saat 
meidät ylivoimaisesti helpoiten kiinni käyttämällä pelissä komentoa /helpop [asiasi]. 
Lisäksi meidät saa kiinni Discordista ja sähköpostilla tuki@slinkoncraft.net. Lisätietoa 
meistä löydät täältä: Ylläpito. Jos sinulla on kysyttävää näistä säännöistä tai mitä 
tahansa SlinkonCraftiin liittyvää, voit käyttää edellä mainittuja kanavia 
yhteydenottoihin.

Ylläpidolla on oikeus antaa rangaistuksia sääntörikkeistä. Jokaisen säännön kohdalla 
on määritelty raamit sille, millaisia rangaistuksia kyseisestä tilanteesta annetaan. 
Ylläpito voi kuitenkin poiketa rangaistusajoista, mikäli siihen on perusteltu syy. 
Kuitenkin pääasiassa pyritään pysymään niissä raameissa, joita jokainen sääntökohta
erikseen määrittelee.

Sääntörikkeistä annetaan kahdenlaisia rangaistuksia: porttikieltoja ja hiljennyksiä. 
Hiljennys annetaan, jos toiminta saadaan estettyä sillä ja se on siten riittävä. Varoitus 
johtaa aina hiljennykseen, ellei jotain muuta ole erikseen mainittu sääntökohtaisesti.



Mikäli pelaaja toistuvasti rikkoo jotain sääntöä, muuttuu kyseisestä sääntörikkeestä 
annettava rangaistuksen kesto ankarammaksi seuraavan porrastuksen mukaan:
Varoitus  15 minuuttia  1 tunti  1 päivä  7 päivää  30 päivää  90 päivää  180 päivää.→ → → → → → →

Tavallisen rangaistuksen kesto ei voi olla yli 180 päivää. Porrastus alkaa alusta, kun 
kyseisen rikkeen viimeisimmästä rangaistuksesta on kulunut tietty määrä aikaa, eli 
porrastus vanhenee tietyn ajan jälkeen, joka on erikseen määritelty jokaiselle 
sääntörikkeelle. Vakavampien sääntörikkeiden porrastus voi myös alkaa 
korkeammalta portaalta. Vakavissa tapauksissa porrastuksia voi ohittaa.

Porttikieltoja ei kuitenkaan yleensä anneta 15 minuutiksi eikä tunniksi, vaan 
porttikielto kestää lähes aina vähintään 1 päivän. Esimerkiksi lievän 
valehtelun/harhaanjohtamisen tapauksessa varoituksen jälkeen langetetaan suoraan
päivän porttikielto, eikä 15 minuutin porttikieltoa. Joissakin tapauksissa lyhyempiäkin 
porttikieltoja voidaan kuitenkin langettaa.

Mikäli rike on lievä, pyritään pelaajalle aina antamaan suullinen varoitus ennen 
porrastettujen rangaistusten aloittamista. Esimerkiksi asiattoman skinin tapauksessa 
skiniä pyydetään aina ensin vaihtamaan ennen kuin annetaan porttikielto. 
Rangaistukset ovat viimeinen keino ylläpidolle, eli ensin pyritään pääsemään 
pelaajan kanssa yhteisymmärrykseen ja tehdä hänelle säännöt tiettäviksi.

1 § Asiaton käytös
Artiklan 1 § rikkeiden rangaistusporrastus vanhenee kahden kuukauden jälkeen.

1.1 § Yleinen häirintä

Yleiseen häirintään luetaan esimerkiksi seksuaalissävytteiset viestit, erittäin 
voimakkaat poliittiset kannanotot, erityisen ronski kielenkäyttö tai niin kutsuttu 
trollaaminen. Kiroileminen ei kuitenkaan ole suoraan kiellettyä.
Porrastus alkaa varoituksesta. 

1.2 § Spämmi ja CAPS

Spämmiksi voidaan laskea chatissa toistuva chattia häiritsevä käytös, kuten 
venyttäminen. Tällä ei kuitenkaan tarkoiteta muutaman viestin tai kirjainmerkin 
venyttämistä, vaan esimerkiksi monta riviä pitkää venytystä.



Lisäksi spämmiksi luetaan sisällöttömät viestit tai se, että lähettää toistuvasti 
samankaltaisia  / täysin samanlaisia viestejä, jotka eivät tuo mitään uutta chat-
keskusteluun.
CAPSin käyttö on sallittua pienissä määrissä, mutta älä kirjoita joka ikistä 
lähettämääsi viestiä CAPSillä. 
Porrastus alkaa varoituksesta. 

1.3 § Valehtelu / harhaanjohtaminen

Toiselle pelaajalle tai ylläpidolle valehtelu tai heidän johtaminen tahallisesti harhaan 
on kiellettyä. Valehtelu/harhaanjohtaminen voi olla lievää tai vakavaa. Lieväksi 
valehteluksi lasketaan muun muassa pienen pelillisen edun saaminen kertomalla 
ilmiselvästi väärää tietoa tai tarkoituksellinen pelaajien väärin neuvominen. Vakavaksi
valehteluksi lasketaan esimerkiksi toisen pelaajan huijaaminen pelillisen edun 
saamiseksi tai toistuva perättömien ilmiantojen jättäminen tai pelaajien 
harhaanjohtaminen niin, että heille koituu siitä suurta haittaa.
Lievän valehtelun porrastus alkaa varoituksesta. Vakavan valehtelun porrastus 
alkaa tilanteesta riippuen joko 1 päivän hiljennyksestä tai 7 päivän 
porttikiellosta silloin, jos toiminta ei ole estettävissä hiljennyksellä (esim. 
pelaajien tappaminen ansoilla Survival-maailmassa).

1.4 § Kiusaaminen

Minkään ryhmän tai kenenkään henkilön kiusaaminen, haukkuminen tai syrjintä ei 
ole sallittua missään tilanteessa. Tähän luetaan mukaan myös piilotettu kiusaaminen,
kuten nimimerkkien vääntely tai salakielien käyttö toisen loukkaamiseen.
Porrastus alkaa 1 tunnin hiljennyksestä.

1.5 § Henkilökohtaisten tietojen jakaminen

Henkilökohtaisten tietojen jakaminen muista pelaajista on kiellettyä. Henkilötiedoiksi 
luetaan muun muassa osoitteet, puhelinnumerot tai henkilökohtaiset sosiaalisen 
median tilit. On myös hyvä harkita, mitä tietoja kannattaa itsestään julkisesti jakaa.
Porrastus alkaa 1 päivän hiljennyksestä.

1.6 § HelpOp:n hyväksikäyttö



HelpOp-komennon tarkoituksellinen väärinkäyttö on ehdottomasti kiellettyä. Tällä 
tarkoitetaan sitä, että laittaa HelpOp-kanavaan selvästi turhia viestejä, joilla ei ole 
mitään muuta tavoitetta kuin häiritä ylläpitoa.
Porrastus alkaa 1 tunnin porttikiellosta, mutta sitä ennen ylläpidon tulee 
huomauttaa pelaajaa.

1.7 § Mainostaminen

Oman palvelimen, verkkosivun, yrityksen, sosiaalisen median kanavan tai muun 
mainostaminen ei ole sallittua SlinkonCraftissä.
Porrastus alkaa varoituksesta.

1.8 § Lääke- ja sota-asiat
Katukauppa on ehdottomasti kiellettyä. Neuvot ja kysymykset liittyen 
lääkkeisiin/lääkeannoksiin jätetään ammattilaisten käsiteltäväksi, joten ethän kysele 
mitään tohon liittyvää. Päihtyneenä ei osallistuta yhteisiin tapahtumiin kuten 
rakennuskilpailuihin. Sekä sota- että terrorismiasiat voitaisiin jättää kokonaan pois. 
Porrastus alkaa varoituksesta.

2 § Etua antavat Minecraft-versiot resurssipaketit
Palvelimella ei ole luvallista käyttää sellaisia Minecraft-versioita tai resurssipaketteja, 
jotka antavat pelillistä etua muihin nähden. Tällä tarkoitetaan pääasiassa niin 
sanottuja hackeja, eli esimerkiksi Reachia, KillAuraa, X-Raytä tai Flytä, mutta kaikki 
pelillistä etua antavat järjestelmät ovat kiellettyjä. Tällaisen version tai 
resurssipaketin käytöstä seuraa porttikielto.

Kaikki peliversiot ja resurssipaketit ovat sallittuja, kunhan niistä ei saa pelillistä etua 
muihin nähden. OptiFine, Badlion Client sekä Lunar Client ovat sallittuja kaikkine 
käytössä olevine ominaisuuksineen.
Porrastus alkaa 30 päivän porttikiellosta. Porrastus vanhenee vuoden kuluttua.

3 § Palvelinvian hyväksikäyttö tai palvelimen 
kaataminen ja sen yrittäminen
Artiklan 3 § rikkeiden rangaistusporrastus vanhenee kuuden kuukauden jälkeen.

3.1 § Palvelimen kaataminen ja sen yrittäminen



Palvelimen toiminnan häiritseminen voi olla lievää tai vakavaa. Vakavaa toiminnan 
häiritseminen on mm. palvelunestohyökkäys tai muu palvelimen kaataminen tai sen 
yrittäminen tai palvelimen tahallinen hidastaminen / lagin aiheuttaminen esimerkiksi 
redstone-koneella, komentoja spämmimällä tai muulla keinolla, jonka ainoa tarkoitus
on hidastaa palvelinta.
Palvelimen tahallisen häirinnän porras alkaa 30 päivän porttikiellosta ja 
palvelimen tahallinen kaataminen tai palvelunestohyökkäys alkaa 90 päivän 
porttikiellosta. 
 
+ Nyt kun serveri toimii vähän miten toimii, nii Entityjen määrää voisi hieman 
rajoittaa survivalissa. JNE jattkan.

3.2 § Vian hyväksikäyttö

Palvelimelta löytyvän vian käyttäminen oman tai toisen pelillisen edun tai palvelinta 
häiritäkseen on kiellettyä. Vian hyväksikäyttö voidaan jakaa kahteen kategoriaan, eli 
lievään tai vakavaan vian hyväksikäyttöön. 

Lieväksi vian hyväksikäytöksi katsotaan asia, joka on helppo korjata, eikä vian 
hyväksikäytöstä ole suurta haittaa. Vika saattaa jopa olla vähän siinä rajoilla, että 
onko se tarkoituksellinen. 

Vakavaksi vian hyväksikäytöksi sen sijaan katsotaan sellaisen aukon hyväksikäyttöä, 
jota ei voi kukaan vahingossa hyväksikäyttää. Vakava vian hyväksikäyttö voi antaa 
pelaajalle suurta pelillistä etua tai oikeuksia, joita hänellä ei pitäisi normaalisti olla, tai
aiheuttaa valtavaa haittaa ja kauaskantoisia seuraamuksia palvelimelle, ylläpidolle tai
muille pelaajille.

Lievän vian hyväksikäytön porrastus alkaa 7 päivän porttikiellosta. Vakavan 
vian hyväksikäytön porrastus alkaa 180 päivän porttikiellosta. 

3.3 § Tahallinen viasta ilmoittamatta jättäminen

Mikäli pelaaja löytää bugin, on hänen ilmoitettava siitä viipymättä ylläpidolle. 
Tahallisesti ilmoittamatta jättäminen tai bugin salailu johtaa rangaistukseen, mikäli 
bugi katsotaan vakavaksi.

Rangaistus annetaan vakavan vian ilmoittamatta jättämisen portaalla, mikäli salailu 



on ilmeistä ja täysin tavoitteellista. Lievä vian ilmiantamatta jättäminen tulee taas 
kyseeseen silloin, kun pelaaja olisi hyvin osannut ja voinut ilmoittaa asiasta 
ylläpidolle, mutta hän ei ole tehnyt sitä.
Lievän vian ilmiantamatta jättämisen porrastus alkaa 7 päivän porttikiellosta. 
Vakavan vian ilmiantamatta jättämisen porrastus alkaa 30 päivän 
porttikiellosta. 

4 § Grieffaus
Survival-pelimuodossa toisten pelaajien rakennusten ja muiden tekeleiden tahallinen 
tuhoaminen ei ole sallittua. Tähän kuuluu myös muiden resurssien varastaminen, 
kuten arkuista tavaroiden otto tai eläinten varastaminen. Muiden alueita ei saa 
myöskään tarkoituksellisesti suojata. Muiden arkuista ei saa varastaa, eikä muiden 
pudottamia tavaraoita saa ottaa ilman lupaa. Poikkeuksena tähän on survivalin pvp-
areena, jonka alueella kuolleen pelaajan tiputtamat tavarat saa aina ottaa.

Ylläpito ei kuitenkaan peruuta tuhoja tai rankaise pelaajaa, joka on tehnyt tihutöitä 
suojatuilla alueilla, johon hänellä on ollut erikseen annettu oikeus, tai jos hän on 
varastanut suojatusta arkusta tai nostanut ylös pelaajan tavarat, joka on antanut 
hänelle siihen oikeuden tai muissakaan tilanteissa, jossa pelaaja on itse antanut 
oikeudet toiselle, mutta on tullut myöhemmin toisiin ajatuksiin. Tästä voidaan 
kuitenkin poiketa, mikäli jokin erityisen painava syy puoltaa palauttamista. Palautusta
ei kuitenkaan voida tehdä ilman, että pelaajaa, joka on grieffannut, rankaistaan. 
Alueita, joita ylläpito on ohjeistanut pelaajaa suojaamaan, ei palauteta, ellei hän ole 
suojannut sitä, vaikka olisi pystynyt. Tästäkin voidaan poiketa painavalla syyllä. 
Alueen suojaaminen, mikäli on mahdollista, on ehto alueen tuhojen peruutukselle.

Painavaksi syyksi käy palvelimella ollut vika, suojauskuutioiden loppuminen, 
grieffaajan pelaajatilin kaappaaminen tai muu vastaava.

Porrastus alkaa 7 päivän porttikiellosta ja porttikielto annetaan oletusarvoisesti
vain palvelimelle, jossa sääntörike on tehty. Porrastus vanhenee kolmen 
kuukauden kuluttua. Lievästä grieffauksesta voidaan antaa vain varoitus, ja 
toiminnan jatkaminen johtaa porttikieltoon.



5 § Alt-käyttäjät

5.1 § Toiset käyttäjät

Toisen käyttäjän, eli ns. alt-käyttäjän käyttäminen SlinkonCraftin Minecraft- tai 
Discord-palvelimella ei ole kiellettyä, mutta et saa hyödyntää alt-käyttäjää esimerkiksi
rangaistusten kiertämiseen. Myös muunlainen alt-käyttäjän hyötykäyttö esimerkiksi 
kokemuspisteiden keräämiseksi tai giveawayssa hyötymiseksi on kiellettyä.

Yritys kiertää rangaistusta johtaa rangaistuksen alkamiseen alusta 
korkeammalta portaalta; sekä alkuperäiselle käyttäjälle että alt-käyttäjälle. 
Myös alt-käyttäjä saa saman rangaistuksen. Porrastus alkaa alt-käyttäjien 
hyväksikäytössä muuten kuin rangaistusten kiertämisen osalta 7 päivän 
porttikiellosta. Porrastus vanhenee kuuden kuukauden kuluttua.

5.2 § Julkiset käyttäjät

Käyttäjät, joiden tunnukset ovat yleisesti jaossa, ovat kiellettyjä. Tällä tarkoitetaan 
esimerkiksi EasyMC- tai McLeaks-käyttäjiä. Yleisille käyttäjille annetaan pysyvä 
porttikielto koko palvelimelle, jos ylläpidon tietoon tulee, että jokin käyttäjä on 
sellainen.
Julkisille käyttäjille annetaan pysyvä porttikielto koko palvelimelle.

6 § Epäasialliset rakennelmat, skinit ja muut
Artiklan 6 § rikkeiden rangaistusporrastus vanhenee kolmen kuukauden jälkeen.

6.1 § Epäasialliset rakennelmat, kyltit tai kirjat

Epäasialliseksi katsotun rakennelman rakentaminen, epäasiallisen kyltin 
kirjoittaminen tai epäasiallisten kirjojen kirjoittaminen on kiellettyä. Rakennelma, 
kirja tai kyltti voidaan katsoa epäasialliseksi samoin kriteerein kuin kohdassa 1 § 
Asiaton käytös.
Porrastus alkaa 7 päivän porttikiellosta ja porttikielto annetaan oletusarvoisesti
vain palvelimelle, jossa sääntörike on tehty. Ylläpidon tulee ensin huomauttaa 
pelaajaa, mikäli hän on paikalla.

6.2 § Epäasiallinen skini



Epäasialliseksi katsotun skinin käyttö SlinkonCraftissa on kiellettyä. Epäasiallisen 
skinin kriteerit ovat samat kuin kohdassa 1 § Asiaton käytös.
Porrastus alkaa 1 päivän porttikiellosta. Porrastus vanhenee kuukauden 
kuluttua. Porttikielto voidaan kumota, mikäli pelaaja vaihtaa skininsä 
asialliseen ja hakee rangaistustaan poistettavaksi. Jos toiminta on kuitenkin 
toistuvaa, jätetään porttikielto voimaan. Ylläpidon tulee ensin huomauttaa 
pelaajaa ennen rangaistuksen antamista.

6.3 § Epäasialliset nimet, bannerit ja biot
Henkilöitä, joiden Discord-nimet sisältävät jotain rasistista, seksististä tai muuta 
epäsopimatonta, on rangaistava. Myös epäasialliset Discord-bannerit tai -Biot 
voidaan katsoa kielletyksi ja pyytää vaihtamaan. 
Porrastus alkaa 1 päivän porttikiellosta. Porrastus vanhenee kuukauden 
kuluttua. Porttikielto voidaan kumota, mikäli pelaaja vaihtaa nimen, bannerin 
tai bionsa asialliseen. 

7 § Ylläpidon ohjeet ja maalaisjärjen käyttö
Ylläpidon käskyjä tulee noudattaa.
Jos ylläpito esimerkiksi kieltää tekemästä jotain, mitä ei ole erikseen säännöissä 
kielletty, menee ylläpidon kehotus sääntöjen edelle. Ylläpitäjä ei voi kuitenkaan 
ohittaa valtuuksiaan, eli hän ei voi käskeä tekemään mitä tahansa. Tarkemmat 
ylläpitäjien vastuut, velvollisuudet ja oikeudet on määritelty täällä!

Se, ettei jotain olla erikseen kielletty, ei tee siitä sallittua. Käytä siis maalaisjärkeä! Jos 
olet epävarma siitä, onko jokin sallittua, kysy rohkeasti ylläpidolta asiasta. 


